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RESUMEN:  

En el presente trabajo se pone de manifiesto la importancia de trabajar el área 
de conocimiento del entorno en la etapa de Educación Infantil. Los niños necesitan 
establecer vínculos afectivos con las personas que les rodean. El pueblo es el lu-
gar idóneo para ello, sentir que son importantes y queridos por su comunidad. El 
sentido de comunidad influye en las relaciones entre los miembros de un mismo 
colectivo y se nutren del arraigo, apoyo y sentimiento de interdependencia. 

Se desarrolla una propuesta educativa, “Conoce tu pueblo, Marchena”, basada 
en  la metodología ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) donde el menor 
aprenderá de forma activa, autónoma y experiencial, siendo en todo momento el 
promotor de su propio aprendizaje. El ABP fomenta el desarrollo integral del 
alumnado respetando los diferentes ritmos de aprendizaje y sus intereses por su 
entorno más inmediato. 

Mediante esta propuesta los alumnos conocerán mejor su pueblo, Marchena, 
y se reconocerán como marcheneros. Sentirse marchenero contribuirá a una me-
jor autoestima y autoconcepto desarrollando lazos afectivos con sus vecinos.  

El conocimiento del entorno más cercano, su pueblo, Marchena, conocer su 
cultura, costumbres y tradiciones contribuirá al desarrollo de la identidad y sen-
tido de pertenencia al mismo. 

1. INTRODUCCIÓN/JUSTIFICACIÓN  

El presente artículo surge de la importancia de trabajar el área de conoci-

miento del entorno en la etapa de Educación Infantil. Desde pequeños, los niños 
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nacen, crecen, aprenden y se vinculan a su entorno más inmediato, su pueblo. 

Basándonos en los estudios de Piaget (1952) sobre la curiosidad innata en la 

etapa Preoperacional de los niños por conocer su entorno más cercano, en este 

caso Marchena, y de Maslow (1982), sobre la necesidad de pertenencia a él, sen-

tirse marchenero, surge la justificación de este trabajo. 

La propuesta educativa que incluye dicho artículo plantea actividades que 

fomentan desarrollar la autonomía en niños de 5 años dentro de las normas y re-

glas sociales establecidas, aspecto decisivo para el desarrollo de la identidad per-

sonal y la conformación de un autoconcepto positivo en esta etapa. 

Una de las principales fuentes de aprendizaje para el alumnado de infantil 

la constituye su entorno más próximo. Abad (1993) define la socialización como 

el proceso de interacción social a través del cual los niños aprenden e interac-

túan con los vecinos de su pueblo. Gracias a ella, son capaces de interiorizar los 

elementos y rasgos socioculturales de su comunidad permitiéndoles desarrollar 

de mejor forma su identidad personal. 

Según Berdonneau (2008), en esta etapa el niño se muestra interesado por 

observar, descubrir y experimentar aquello que le rodea, consiguiendo así, sus 

propias representaciones mentales del espacio donde vive y se relaciona. Cono-

cer su pueblo les permitirá desarrollar sus capacidades intelectuales, sensoriales, 

motoras y socioafectivas fundamentales en su desarrollo. De esta forma, Mar-

chena, será el primer lugar donde fomentar el pensamiento crítico y la capacidad 

de socialización, entendiendo que su comunidad forma parte de un todo. La glo-

balización en el ámbito educativo supone transmitir la idea de una educación 

global, enseñando habilidades, destrezas y conocimientos útiles no solo en su 

entorno más inmediato, sino también en el mundo. 

En este artículo se trabaja el área de conocimiento del entorno enten-

diendo que debemos enseñar la realidad más cercana a los niños para que puedan 

conocer la realidad más lejana y desconocida para ellos. 

Según la teoría ecológica de Brofenbrenner (1986), los diferentes ambien-

tes en los que se desenvuelve el niño influyen en él y propician su desarrollo 

cognitivo, socioafectivo y relacional. Este autor dividió el entorno en cuatro ni-

veles jerarquizados, además del individuo, denominados: Microsistema, Meso-

sistema, Exosistema y Macrosistema. 

En la propuesta educativa se aborda el pueblo de Marchena como Macro-

sistema refiriéndonos a las condiciones culturales, sociales y estructurales en 

los que se desarrolla el niño, existiendo un continuo desde lo más próximo y 
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cercano como es su pueblo, a aquello más abstracto y lejano como son otros pue-

blos, ciudades o países del mundo. 

Terminar haciendo referencia que la propuesta “Conoce tu pueblo, Mar-

chena”, está basada en la metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP). Según Harwell, Blank, Dickinson y Martí, este modelo educativo pro-

mueve que los alumnos organicen, pongan en práctica y evalúen procesos y pro-

blemas de la realidad marchenera, más allá del aula y en su entorno más 

inmediato. De esta forma, el alumnado conocerá su pueblo siendo promotores 

de su propio aprendizaje y participando de forma activa y experiencial en las di-

ferentes manifestaciones socioculturales marcheneras. 

2. OBJETIVOS 

2.1. OBJETIVO GENERAL: 

- Desarrollar una propuesta didáctica basada en el Aprendizaje basado 

en Proyectos destinada al alumnado del Segundo Ciclo de infantil para 

comprender la importancia del conocimiento del entorno y sentido de 

pertenencia. 

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

- Encuadrar la propuesta educativa en el marco legislativo de Educa-

ción Infantil. 

- Analizar el Desarrollo Cognitivo de los alumnos del Segundo Ciclo de 

Educación  Infantil. 

- Investigar la metodología ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) 

- Analizar las ventajas e inconvenientes del Trabajo Cooperativo ver-

sus al Trabajo  Colaborativo en el aula de Infantil. 

3. MARCO TEÓRICO 

3.1. MARCO LEGISLATIVO 

El propósito de la Educación Infantil en Andalucía, según la Orden de 5 de 

Agosto de 2008, trata de favorecer el desarrollo físico, afectivo, social e intelec-

tual de los niños de 0-6 años, respetando los derechos de la infancia y proporcio-

nándoles el mayor bienestar posible. 
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En esta etapa el alumnado deberá ser capaz de desarrollar su propia iden-

tidad conformando una imagen positiva de sí mismo y reconociendo sus propias 

capacidades y limitaciones. 

Los docentes de Educación Infantil fomentarán en los niños la capacidad 

de iniciativa y autonomía, enseñándoles pautas básicas de convivencia y estra-

tegias para la resolución de conflictos. También se encargarán de que el niño 

comprenda y ponga en práctica nociones lógico-matemáticas y lingüísticas en su 

vida cotidiana. 

En el primer eslabón del Sistema Educativo es de vital importancia estimu-

lar la capacidad crítica del menor, invitándole a observar e indagar en su entorno 

más inmediato y animándole a participar en las diferentes manifestaciones cul-

turales andaluzas. 

El currículum de Educación Infantil queda estructurado en las siguientes 

áreas de conocimiento: 

El área de “Conocimiento de sí mismo y autonomía personal” hace referen-

cia a la progresiva construcción de identidad que el niño adquiere gracias a la 

interacción con las personas de su entorno y al descubrimiento de sus capacida-

des y limitaciones corporales. Las diferentes situaciones cotidianas que experi-

mente el menor, posibilitará que conforme una imagen positiva y ajustada de sí 

mismo; Así como, la mejora de su autonomía personal. 

El área de “Conocimiento del entorno” pretende que el niño descubra, se 

vincule y acepte el medio social, cultural y natural en el que vive. Se promoverá 

que el menor se acerque a su entorno más inmediato participando activamente 

en las diferentes manifestaciones socioculturales. 

El área de “Lenguajes: comunicación y representación” está dirigida a desa-

rrollar las habilidades lingüísticas. Los alumnos de infantil conocerán y pondrán 

en práctica diferentes tipos de lenguajes y formas de comunicación para orga-

nizar su pensamiento y poder expresar sus sentimientos, ideas, necesidades e in-

tereses. 

Si bien, la propuesta educativa que se desarrolla en este artículo, hace re-

ferencia al Área: “Conocimiento del entorno”. Dicha propuesta engloba el desa-

rrollo no solo de conocimientos, destrezas y actitudes en este ámbito, sino que 

además pretende conseguir que, el alumnado de 5 años de Educación Infantil, 

conozca su entorno social, cultural y natural más cercano, su pueblo, Marchena. 

Es de especial importancia que el menor desarrolle el concepto de identidad y 
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sentido de pertenencia reconociéndose como marchenero y participando acti-

vamente en las diferentes manifestaciones culturales de la localidad. 

3.2. DESARROLLO COGNITIVO DEL NIÑO 

El padre del estudio sistemático del Desarrollo Cognitivo fue el psicólogo 

suizo Jean Piaget (1896-1980) quien definió su investigación como “Epistemolo-

gía genética”. Dicho autor explicó cómo los niños construían el modelo mental 

del mundo que les rodea definiéndolos como «pequeños científicos» que tratan 

de explorar y dar sentido a todo lo que ven. 

La Orden del 5 de Agosto de 2008 señala al respecto que, en la etapa de 

Educación Infantil, es imprescindible tener en cuenta el entorno que rodea a los 

niños ya que se trata de un contexto privilegiado de aprendizajes para el menor. 

Piaget consideraba que el desarrollo cognitivo debía definirse como un 

proceso que se lleva a cabo debido a la maduración biológica del menor, es decir, 

lo genéticamente heredado, y su interacción con el medio, entendiendo este 

como su entorno más inmediato. 

Según este autor, el pequeño nace con una estructura mental básica que 

servirá de base para los aprendizajes futuros. El desarrollo cognitivo se definirá 

como el resultado de la reestructuración mental obtenida de la maduración bio-

lógica y la experiencia ambiental. 

En su estudio, Jean Piaget dividió el Desarrollo Cognitivo en cuatro etapas 

o estadios: etapa Sensoriomotora (0-2 años), etapa Preoperacional (2-7 años), 

etapa de Operaciones Concretas (7-12 años) y etapa de Operaciones Formales 

(12 años-madurez) Los alumnos de Infantil de 5 años, a los que va dirigida nues-

tra propuesta didáctica, según la clasificación del Desarrollo Cognitivo de Pia-

get, se encontrarían en la etapa Preoperacional caracterizada por: 

• Centración: Tendencia a enfocarse en un solo aspecto ya sea de un objeto 

o situación cotidiana. El menor presenta dificultad para pensar y observar 

diferentes características a la vez. 

• Juego simbólico: El menor de 5 años empieza a cambiar su mundo intros-

pectivo y solitario por el mundo social. Comienza a tener la necesidad de 

relacionarse con sus iguales. Suelen poner en práctica el “juego simbólico o 

juego de roles” de forma espontánea. 

• Egocentrismo: A esta edad, el niño presenta un pensamiento estático y ca-

rente de lógica donde se autoconsidera como principal protagonista de su 
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vida, todo gira a su alrededor. Existe una gran incapacidad para ponerse en 

el lugar de sus iguales. 

• Animismo: En esta etapa, los menores suelen atribuir sentimientos, pensa-

mientos o intenciones humanas a objetos de su vida cotidiana. 

• Artificialismo: El niño suele pensar que todo lo relacionado con el mundo na-

tural (ríos, nubes, sol, estrellas, etc) son creados por el hombre. 

• Curiosidad: Prevalece la ilusión y el interés por conocer cosas nuevas. Esta 

etapa se caracteriza por el famoso y continuo “por qué” hacia situaciones 

desconocidas. 

• Irreversibilidad: Incapacidad del menor para aceptar cambios y modificar 

sus planes. También existe dicha irreversibilidad en el ámbito cognitivo, 

para modificar aquellos pensamientos y conocimientos interiorizados por 

otros nuevos. 

Terminar haciendo referencia al desarrollo del conocimiento del entorno. 

El niño de 5 años estará preparado para conocer las costumbres y tradiciones de 

su pueblo, participar en las manifestaciones culturales y sociales; Así como, ad-

quirir el sentido de identidad y pertenencia reconociéndose como integrante de 

su entorno más inmediato. 

3.3. METODOLOGÍA DIDÁCTICA: APRENDIZAJE BASADO EN 
PROYECTOS,  (ABP) 

La metodología que se utilizará en la propuesta educativa de este artículo, 

será la metodología de aprendizaje basado en proyectos (ABP). 

Según (Harwell, 1997; Blank, 1997; Dickinson, 1998 y Martí 2010), el 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o también denominado Proyect Based 

Learning (PBL), es un modelo educativo en el que los alumnos, de forma activa, 

organizan, implementan y evalúan procesos y problemas de la realidad, más allá 

del aula y en su entorno más inmediato. 

El ABP sienta sus bases en el Constructivismo, desarrollado por psicólogos 

como Piaget, Bruner, Ausebel y Vygotsky, entre otros, quienes estudiaron las 

distintas relaciones entre el aprendizaje y los alumnos. Según (Karlin & Vianni, 

2001) el constructivismo entiende el aprendizaje como el resultado de las cons-

trucciones mentales. Los menores aprenden construyendo nuevas ideas y con-

ceptos utilizando como base los conocimientos actuales y previos. 
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A día de hoy, es uno de los métodos que está alcanzando mayor relevancia 

en las escuelas infantiles ya que permite llevar a cabo un aprendizaje construc-

tivista, experiencial y activo por parte del alumnado. 

La puesta en práctica de esta innovadora metodología (ABP), aporta diver-

sos beneficios en el proceso de aprendizaje. Entre ellos encontramos: 

- Invita al trabajo cooperativo y colaborativo. 

- Fomenta la capacidad investigadora en los alumnos. 

- Desarrolla las competencias tecnológicas en la búsqueda de datos. 

- Incrementa las capacidades de análisis y síntesis. 

- Estimula el pensamiento crítico y reflexivo. 

- Promueve la responsabilidad y el compromiso en el alumnado. 

- Favorece el aprendizaje significativo del alumnado. 

Autores como García González y Veiga Díaz (2014) constatan que los me-

nores obtienen mejores calificaciones y comprensión de contenidos que con el 

método tradicional. Además, Spronken-Smith y Kinghams (2009) afirman al res-

pecto que, la metodología ABP, contribuye al aprendizaje motivacional ya que 

los alumnos disfrutan trabajando y aprenden de una forma mucho más significa-

tiva. Kahn y O’Rourke (2005), De Graaf y Kolmos (2007) y Harmer y Stokes 

(2014) añaden que con el uso del ABP los menores presentan un mayor interés en 

la adquisición de conocimientos ya que son los protagonistas de su propio apren-

dizaje. 

Papel docente-alumno en la metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos: 

El papel del docente va más allá de la mera exposición de contenidos. Ejer-

cerá el rol de orientador y guía en el proceso de aprendizaje del alumnado y 

creará situaciones de aprendizajes a partir de los intereses detectados en los ni-

ños. Para ello, les facilitará los materiales idóneos, valorará el desarrollo del pro-

yecto, gestionará el trabajo en grupos, resolverá conflictos y responderá dudas, 

controlará el ritmo de trabajo y evaluará el resultado. 

El papel del alumno pasa de ser un sujeto pasivo a un sujeto activo y pro-

motor de su propio aprendizaje. Sus funciones serán la búsqueda de informa-

ción, la capacidad de síntesis, la compresión e interpretación de datos, el 

reconocimiento de problemas y posibles soluciones, el planteamiento de conclu-

siones y la revisión crítica del trabajo realizado. 

3.4. APRENDIZAJE COOPERATIVO VS APRENDIZAJE COLABORATIVO 
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A continuación, se muestra una tabla comparativa y fundamentada en los 

diversos estudios científicos, sobre el Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo. 

Tabla 1: Aprendizaje Cooperativo VS Aprendizaje Colaborativo. Fuente: Elaboración propia 

Aprendizaje Cooperativo Aprendizaje Colaborativo 

Responsabilidad Individual: Las tareas se dividen 
entre los miembros del grupo. Cada estudiante se 
encarga de un apartado que, posteriormente, se 
pondrá en común. 

Responsabilidad grupal: Se construye el cono-
cimiento mediante la colaboración grupal. To-
dos los miembros del grupo realizan las 
mismas tareas de forma conjunta. 

Profesor responsable del aprendizaje: El profesor 
es mediador o guía en el proceso de aprendizaje. 
El profesor es el encargado de estructurar y deter-
minar el trabajo a realizar por los alumnos. 

Aprendizaje autogestionado: La responsabili-
dad del aprendizaje recae especialmente en 
el grupo de alumnos. El profesor actuará 
como facilitador, orientador y coordinador 
ayudando el grupo. 

El producto final es la suma del desempeño indivi-
dual 

El producto final es la suma del desempeño 
grupal 

Evaluación individual y grupal Evaluación grupal 
 

Según se muestra en la Tabla 1, El aprendizaje cooperativo es una forma de 

aprender en la que se produce una interacción e interdependencia entre los di-

ferentes componentes de un grupo, aunque cada miembro tenga su responsabi-

lidad individual, para conseguir una meta en común. 

Vigotsky (1978) afirma respecto a esta idea que las personas, como seres 

sociales que son, necesitan de la interacción con sus iguales. Además, Vergara 

(2016) afirma que sin la interacción y el grupo como base, la metodología ABP 

pierde lo que la define y caracteriza. 

La UNESCO (1995) sostiene que la pedagogía cooperativa es el medio más idóneo para 

lograr una educación integral para todos los alumnos. 

Pujolàs (2011) defiende la necesidad de introducir metodologías coopera-

tivas como el único medio para poder atender en una misma clase a la heteroge-

neidad del alumnado: motivaciones, intereses, capacidades, culturas u orígenes 

sociales. La cooperación favorece la inclusión, la colaboración y la cooperación 

de todos, así como, el esfuerzo conjunto para alcanzar el objetivo establecido y 

poder avanzar en el aprendizaje, cada alumno hasta lo que sus capacidades le 

permitan. 
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3.5. IMPORTANCIA DEL CONOCIMIENTO DEL ENTORNO EN EDUCACIÓN 
INFANTIL 

En la etapa de Educación Infantil es de especial importancia trabajar el área 

de “Conocimiento del entorno” para que el niño conozca su entorno más cercano 

e inmediato, se vincule como miembro perteneciente de él y participe de forma 

activa en las diferentes manifestaciones culturales. 

Como señalaba Piaget, el niño de infantil de 5 años se encuentra en la etapa 

Preoperacional donde la curiosidad hace que prevalezca la ilusión y el interés por 

conocer cosas novedosas. Esta etapa se caracteriza por el famoso y continuo 

“por qué” sobre aspectos desconocidos de su entorno más inmediato, su pueblo. 

Por este motivo, los profesionales de la enseñanza, deben aprovechar esta cu-

riosidad innata para que el menor conozca el entorno natural, social y cultural 

en el que está inmerso y pueda aprender cosas nuevas de él gracias al interés y 

descubrimiento. 

Por otro lado, hacer referencia a la jerarquía de necesidades humanas de 

Maslow que estableció a través de su famosa pirámide en 1943. Dicho autor 

afirmaba que el sentido de pertenencia a un grupo o comunidad se reconoce 

como la tercera necesidad humana más importante para la persona. Maslow de-

fendía que una vez satisfechas las necesidades fisiológicas y de seguridad, surge 

la necesidad de amor, afecto y pertenencia a su entorno. A continuación, se ob-

serva la pirámide de necesidades humanas que elaboró dicho autor: 

 

Figura 1. Pirámide Necesidades Humanas de Maslow. Adaptado de Chapman (2007). Recogido de: 
(Quintero, A. J. R. (2011). Teoría De Las Necesidades De Maslow. Psychological Review, 50. 
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En relación a la Figura 1, y en el contexto de nuestra propuesta, la Etapa de 

Infantil es crucial para que el niño construya su propia identidad y su pertenencia 

al pueblo: a su historia, su cultura, sus comidas típicas, sus festividades, sus per-

sonajes ilustres, etc. El sentido de pertenencia a su pueblo es fundamental para 

el desarrollo evolutivo del menor. 

Piaget decía al respecto que, al inicio, el espacio se limita al entorno más 

cercano al niño y la concepción que tiene sobre este es limitada. Posteriormente, 

su círculo se va ampliando de forma progresiva; Así como, su experiencia sobre 

la realidad y su habilidad para moverse en entornos cada vez más amplios. Esta 

visión nos hace plantearnos la idea de que existe diferentes escalas de magnitud 

que Brousseau (1998) distingue como microespacio, mesoespacio y macroes-

pacio. El Microespacio hace referencia al eje “yo-familia”, el Mesoespacio se 

estructura sobre el “triángulo casa-escuela-parque-barrio”, es decir, aquello 

que se conoce como entorno próximo o cercano en la etapa de Educación Infan-

til y el Macroespacio se trata de un espacio mucho más amplio y abstracto. 

Los niños nacen, crecen, se vinculan y aprenden en un medio social y cultu-

ral, donde la historia y tradiciones de su cultura, les otorga experiencias que se-

rán determinantes en la formación de su identidad. 

Sánchez Vidal (1996) comenta que para sentirse miembro de una comuni-

dad es necesaria la interacción social con los miembros de ese colectivo para ad-

quirir el sentimiento de arraigo territorial, mutualidad e interdependencia. 

Miralles y Molina (2011) señalan al respecto que el conocimiento de sí 

mismo, del otro y de su entorno social, son niveles que interactúan entre sí for-

mando la imagen que uno tiene de sí mismo en relación con el otro y el mundo 

en el que vive. 

El niño construye su interpretación del medio en que habita y donde con-

vive, dando sentido a cada lugar y acontecimiento en función de su propia orga-

nización interna. Va construyendo su conocimiento social observando, 

preguntando, comunicándose, imitando el comportamiento de los otros, ensa-

yando nuevas conductas, reflexionando y comprendiendo las diferentes costum-

bres. Como afirma Goris (2006), los niños comienzan a descubrir su entorno 

dando pequeños pasos y son los docentes los que acompañarán en la escuela a 

esos niños en su recorrido proponiéndoles situaciones nuevas para que puedan 

ampliar su realidad. 

El conocimiento del entorno es una de las tres áreas que favorece el acer-

camiento del alumno a su realidad más inmediata y próxima. La enseñanza-
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aprendizaje de esta área favorecerá que el niño conozca su pueblo y se identifi-

que como miembro perteneciente de este. 

4. DESARROLLO DE LA PROPUESTA EDUCATIVA. PROYECTO: 

“CONOCE TU PUEBLO, MARCHENA” 

4.1. INTRODUCCIÓN 

La propuesta educativa “Conoce tu pueblo, Marchena” se va a poner en 

práctica en una clase con alumnos de 5 años del segundo ciclo de Educación In-

fantil. Concretamente, nuestra clase está conformada por 20 alumnos entre los 

cuales no se ha detectado ninguna discapacidad.     El área de conocimiento a la que 

hace referencia dicho proyecto es la de “Conocimiento del Entorno”. Los blo-

ques que se trabajarán específicamente de esta área son: 

- Bloque II. Acercamiento a la naturaleza 
- Bloque III. Vida en sociedad y cultura 

4.2. JUSTIFICACIÓN 

El origen del proyecto “Conoce tu pueblo, Marchena” se debe al interés de-

tectado en el alumnado de 5 años por conocer su pueblo y la necesidad de sen-

tirse perteneciente a él. 

La idea de pertenecer a un pueblo tiene relación con lo que se conoce de 

éste, el sentido que cada niño da a su vida en su entorno más inmediato y al hecho 

de que se sienta reconocido como miembro de la comunidad. 

La construcción de la identidad y sentido de pertenencia es un proceso 

complejo, multifactorial y multidimensional que se debe trabajar en la etapa de 

Educación Infantil. Este proyecto permitirá el conocimiento del entorno más in-

mediato y cercano del niño como es su pueblo, Marchena. Simultáneamente el 

niño construirá su propia interpretación del medio en el que habita y donde con-

vive, dando sentido a su pueblo y reconociéndose como parte del mismo. 

Gallardo, Ríos, Fernández y Ramos (2016) señalan que la Educación Infantil 

es la etapa concebida como eje principal de interacción, comunicación y aprendi-

zaje siendo el pueblo el espacio diseñado y organizado para tal fin. Desde este 

enfoque, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) supone un cambio en el pa-

radigma pedagógico teniendo en cuenta las características psicoevolutivas del 

alumnado, los diferentes ritmos de aprendizaje y el papel activo del niño para co-

nocer su entorno más inmediato, Marchena. Nuestra propuesta educativa 
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destaca el carácter relevante de los aspectos sociales del pueblo en el proceso 

educativo favoreciendo el sentido de pertenencia a este a partir de la interacción 

que establecen los niños con los elementos característicos del pueblo y el con-

tacto con sus habitantes. Además, las actividades propuestas están pensadas 

para el desarrollo cultural del menor y su realización en el ámbito individual, fa-

miliar y social. 

Esta metodología favorecerá el concepto de justicia social necesaria para 

comprender la idiosincrasia marchenera, convirtiendo el aula en un espacio de-

mocrático que permita expresar y compartir lo aprendido y sentido sobre su 

pueblo. 

4.3. OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA 

- Conocer el entorno más cercano e inmediato, el pueblo, Marchena. 

- Construir su propia identidad y el sentido de pertenencia reconocién-

dose como  marchenero. 

4.4. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Ubicar geográficamente el pueblo de Marchena. 

• Conocer la historia y las diferentes culturas que habitaron en ella. 

• Comparar la Marchena antigua con la actual. 

• Conocer el Ayuntamiento y los servicios públicos de Marchena. 

• Conocer y localizar sus diferentes barrios y calles. 

• Saber distinguir los diferentes tipos de viviendas existentes en su pue-

blo. 

• Verbalizar los lugares más significativos del pueblo. 

• Conocer las industrias más relevantes del pueblo marchenero y sus di-

ferentes productos. 

• Respetar su pueblo y su entorno natural. 

• Conocer, probar y saber diferenciar los platos típicos del pueblo de 

Marchena; Así                 como, de otros lugares del mundo. 

• Concienciar sobre el asociacionismo. 

• Participar activamente en situaciones y manifestaciones culturales 

propias de la localidad. 

• Identificar y valorar las manifestaciones artísticas Marcheneras. 

• Conocer los personajes ilustres del pueblo marchenero y sus aportacio-

nes. 

• Conocer al Equipo de Pediatría de Marchena y sensibilizar en la impor-

tancia de los hábitos saludables. 
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• Conocer, sensibilizarse y participar en la Marchena inclusiva y solidaria. 

4.5.  CONTENIDOS 

• Ubicación geográfica del pueblo de Marchena 

• Historia y Origen del pueblo marchenero 

• El Ayuntamiento de Marchena y sus servicios públicos 

• Marchena y sus barrios 

• Industrias de Marchena 

• El entorno natural marchenero 

• Comidas típicas del pueblo de Marchena 

• Asociaciones de Marchena 

• Semana Santa marchenera 

• Fiestas tradicionales de Marchena 

• Personajes ilustres marcheneros 

• Salud y Deporte de Marchena 

• Inclusión en Marchena 

• Solidaridad marchenera 

4.6. TEMPORALIZACIÓN DEL PROYECTO 

El Proyecto “Conoce tu pueblo, Marchena” tendrá una duración de 9 me-

ses. Se ha decidido dicha temporalización ya que conocer su pueblo y sentirse 

parte de él es una tarea ardua y dilatada en el tiempo, por lo que debemos man-

tener la propuesta educativa durante todo el curso académico. Esto nos permi-

tirá asociar las actividades propuestas a la realidad del momento. El Proyecto 

está previsto para que se inicie en el próximo curso académico 2022-2023. 

Comenzará el 16 de Septiembre de 2022 y terminará el 23 de Junio de 2023. 

Se realizará una sesión a la semana con una duración de 40 minutos y las salidas 

de una mañana completa. A modo de ejemplo se muestra el siguiente Diagrama 

de Gantt: 
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Tabla 2: Diagrama de Gantt. Fuente: Elaboración propia 

4.7. DESARROLLO DEL PROYECTO 

En primer lugar, durante la asamblea de clase, el docente preguntará a 

modo de Brainstorming: Chicos, ¿Qué os gustaría saber sobre Marchena?. Algu-

nas de sus propuestas pueden ser: “quiero estudiar los castillos”, “los pasos de 

Semana Santa”, “la comida típica”, “el río del pueblo”, etc. Escuchadas y aten-

diendo a cada una de ellas, titularemos nuestro proyecto: “Conoce tu pueblo, 

Marchena”. 

Una vez conocida la temática a trabajar, se les mandará una carta informa-

tiva a los padres/madres con el fin de informarles acerca del mismo y fomentar 

la colaboración familia- escuela durante el desarrollo del proyecto. En ella se de-

tallarán las actividades que se llevarán a cabo y aquellas donde se requiera la 

participación directa de la familia. 

Actividad de Inicio: 

Denominación de la actividad: “¿Y tú, qué sabes sobre tu pueblo?” 

Objetivo: Conocer las ideas previas de los alumnos sobre      Mar-
chena 

Temporalización o duración de la activi-
dad: 

Ø Viernes 16 de Septiembre de 2022 Duración: 40 mi-
nutos 

Agrupamiento: Individual 
Materiales o recursos: Ordenadores 
Explicación de la actividad: 
En el aula de informática, los niños contestarán un trivial interactivo con preguntas sobre su pueblo. Para 
finalizar, en modo de asamblea, se pondrán en común los conocimientos previos de los alumnos y se resolve-
rán dudas. 
v Recurso digital de elaboración propia (Trivial): Editor | QUIZ BLOQUES (genial.ly) 
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Actividades de desarrollo: 

 
Denominación de la actividad: “Una carta …” 

Objetivo: Motivar al alumnado sobre el Proyecto: “Conoce 
tu  pueblo, Marchena” 

Temporalización o duración de la actividad: Ø Viernes 23 de Septiembre de 2022 Duración: 40 
minutos 

Agrupamiento: Grupo clase 
Materiales o recursos: Carta de la alcaldesa 
Explicación de la actividad: 
Damos comienzo al proyecto con una actividad motivadora que consiga captar la atención del alumnado. El 
cartero de nuestra localidad llegará a clase y nos entregará una carta de la señora alcaldesa. Sentados en 
asamblea, el docente leerá en voz alta la carta:  
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Denominación de la actividad: “Ubicamos nuestro pueblo” 

Objetivo: Saber ubicar geográficamente el pueblo de Marchena. 
Temporalización o duración de la acti-
vidad: 

Ø Primera sesión: Viernes 30 de Septiembre de 2022 
            Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 7 de Octubre de 2022  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Investigación aula informática: en parejas Excursión con 
drone: grupo clase 

Materiales o recursos: Ordenadores, Drone y Tablet 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
En el aula de informática y con la ayuda del programa de Google Maps, los niños ubicarán geográficamente 
el pueblo de Marchena y sus alrededores. El docente realizará una captura de pantalla y enseñará a los niños 
a dibujar con el cursor. Una vez ubicado el pueblo, editarán la fotografía señalando su pueblo con una al-
mena haciendo referencia al Arco de la Rosa. A continuación, rodearán con la misma técnica los pueblos más 
cercanos. 
Segunda sesión: 
Recorreremos Marchena a vista de pájaro. Para ello, se invitará a un especialista en drone. El docente se 
movilizará con los alumnos a los lugares más emblemáticos de Marchena. Allí, in situ, los niños podrán 
observar a través de una Tablet las vistas de su pueblo obtenidas desde el drone. Los alumnos participarán 
activamente indicándole al piloto de drone hacia dónde quieren que lo dirija. El vídeo obtenido se publi-
cará en la página web del colegio. 

 
Ejemplo de Marchena a vista de Drone: Dji Mini2 MARCHENA - SEVILLA - YouTube 
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Denominación de la actividad: “Jornada sobre Patrimonio de Marchena” 

Objetivos: - Conocer la historia de nuestra localidad y las diferentes cultu-
ras que habitaron en ella. 
- Conocer “La leyenda del Arco de la Rosa” 

Temporalización o duración de la 
actividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 14 de Octubre de 2022  
            Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 21 de Octubre de 2022 
            Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Charla ACUPAMAR y Teatro leyenda: grupo clase 
Materiales o recursos: PDI 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
La asociación ACUPAMAR (Asociación Cultural por el Patrimonio de Marchena) visitará el colegio y nos expli-
cará los orígenes y la historia de Marchena. Se hablará de los antepasados que vivieron en el pueblo; Así 
como, de los diferentes monumentos y vestigios que nos dejaron. 
Para finalizar, se proyectará el siguiente vídeo explicativo para afianzar conocimientos: RECINTO 
AMURALLADO DE MARCHENA (Historia y restauración) - YouTube. 
Segunda sesión: 
El docente explicará “La leyenda del Arco de la Rosa”. A continuación, asistiremos a la dramatización que se 
realizará en el emblemático Arco de la Rosa. Allí, el grupo joven de teatro de Marchena la escenificará para 
nuestros alumnos. 
Ejemplo de teatralización “Leyenda del Arco de la Rosa”: Teatralización de leyenda marchenera. El Arco de la 
Rosa. - YouTube 

 
  



 

 

REVISTA IBEROAMERICANA DE EDUCACIÓN 

 

 

 

- 227 - 

 

 
Denominación de la actividad: “Marchena Vintage” 

Objetivo: Comparar la Marchena antigua con la actual 
Temporalización o duración de la actividad: Ø Primera sesión: Viernes 28 de Octubre de 

2022  
            Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 4 de Noviembre 
de 2022 
            Duración: 40 minutos 

Agrupamiento: Elaboración álbum digital y Grabación Chroma: 
grupo clase 

Materiales o recursos: Ordenadores, Fotografías y Tela de Chroma 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
Se pedirá la colaboración de la familia, especialmente la voz de nuestros mayores, para realizar un versus 
fotográfico-explicativo de la Marchena antigua y la Marchena actual. Finalmente, realizaremos en clase nues-
tro propio álbum digital denominado: “Marchena Vintage”. 
v Recurso digital de elaboración propia (Álbum Marchena Vintage): 
https://www.canva.com/design/DAE5c0xvlk4/SYKwW- bfZStFiJI28O_p0Q/edit?utm_con-
tent=DAE5c0xvlk4&utm_campaign=designshare&utm_medium=li nk2&utm_source=sharebutton 

(Voz: Jesús María Montero Pérez. Marchenero nacido en 1945) 
Segunda sesión: 
Los alumnos, a través de un Chroma, viajarán a través del tiempo a la Marchena antigua. En el vídeo se podrá 
contemplar los cambios que se han producido en el pueblo a lo largo del tiempo: sus calles, casas, monumen-
tos significativos, lugares de interés, etc. Los niños irán con vestimentas propias de la época que habrán visto 
previamente en reportajes fotográficos de la época. 
Las imágenes del fondo del Chroma se sacarán del siguiente vídeo: Las fotos más antiguas de Marchena 
están en el Fondo Azpiazu de Vitoria. - YouTube 
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Denominación de la actividad: “Ayuntamiento y Servicios Públicos de Marchena” 

Objetivo: 
Conocer el Ayuntamiento y los servicios públicos de                Mar-
chena 

Temporalización o duración de la activi-
dad: 

Ø Primera sesión: Viernes 11 de Noviembre de 2022 
          Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 18 de Noviembre de 2022 
            Duración: 40 minutos 
 

Agrupamiento 
Video explicativo y Rol Play: grupo de clase. 
Juego “¿Qué hay detrás?”: en parejas 

Materiales o recursos 
Pizarra digital, ordenadores e indumentaria servicios públi-
cos. 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El docente proyectará en la pizarra digital un vídeo explicativo de elaboración propia sobre el Ayuntamiento 
de Marchena y sus servicios públicos. 
Terminaremos la actividad en el aula de informática donde se reforzarán los conocimientos adquiridos a través 
de un juego interactivo: “¿Qué hay detrás?”. Los niños deberán adivinar de qué servicio se trata. 
Recursos digitales de elaboración propia: 
❖ (Vídeo Servicios Públicos de Marchena): https://www.canva.com/de-
sign/DAE2Qw4CMwo/Pwb80l2zEvjpH9kCelcLw/watch?utm_content=DAE2Qw4CMwo&utm_campaign=desi
gnshare&utm_medium=link&utmsource=homepage_design_menu 
 
 
❖ (Juego interactivo: ¿Qué hay detrás?): Editor | ¿QUÉ HAY DETRÁS? (genial.ly) 

 
Segunda sesión:  
El docente asignará por grupos las diferentes profesiones de los servicios públicos de la localidad. Los niños 
realizarán un Rol Play guiado por la docente. Para ello, le pediremos a las familias que los caractericen con la 
indumentaria propia de cada servicio. En Asamblea, se reflexionará sobre la importancia y la necesidad de 
cada servicio en el pueblo.  
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Denominación de la actividad: “Conocemos nuestro barrio” 

Objetivo: Conocer los distintos barrios del pueblo y los               elementos más re-
presentativos de cada uno 

Temporalización o duración de la 
actividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 25 de Noviembre de 2022 
             Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 2 de Diciembre de 2022 
              Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Redacción, fotografías y explicación del barrio: individual 
Confección mural, salida, realización itinerario: grupo clase 

Materiales o recursos: Redacción, Fotografías, Cartulina, Colores, Tijeras y Pegamento, 
PDI, Mapa callejero y rotuladores 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El docente, una semana antes, dividirá la clase según los barrios en los que viva el alumnado. Cada grupo 
buscará información sobre su barrio y, con la ayuda de sus familiares, redactarán un pequeño texto que lo 
describa. También se les pedirá que realicen fotografías de los lugares que más les guste de su barrio. 
En clase, cada niño deberá leer su redacción y enseñarnos las fotografías que ha realizado de su barrio. Ter-
minaremos la actividad realizando de forma conjunta el mural denominado: “Marchena y sus barrios”. En 
él, se pegarán las redacciones y se realizará un collage con las diferentes fotos. 

 
Segunda sesión: 
El docente utilizará con los alumnos la aplicación de Google Maps para realizar una visita virtual por los barrios 
de Marchena. En la pantalla digital de clase se abrirá la aplicación en la opción de Visor Street Wiew donde 
colocaremos el muñequito Pegman en los diferentes barrios para pasear virtualmente por ellos. 
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Denominación de la actividad: “Aquí vivo yo” 

Objetivos: 
- Saber distinguir los diferentes tipos de viviendas    existen-
tes en su pueblo 
- Conocer la dirección de su domicilio 

Temporalización o duración de la ac-
tividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 16 de Diciembre de 2022 
         Duración: mañana completa 
Ø Segunda sesión: Viernes 13 de Enero de 2023  
Duración: 40 minutos 

Agrupamiento: 
Explicación tipos de viviendas, debate calles y mapa callejero: 
grupo clase 
Dibujo vivienda: individual 

Materiales o recursos: 
Redacción, Fotografías, Cartulina, Folios, Colores, Tijeras y Pe-
gamento 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El docente explicará a los alumnos que en Marchena existen diferentes tipos de viviendas. Los alumnos po-
drán diferenciarlas con la ayuda del siguiente cartel. 

 
 
  



 

 

REVISTA IBEROAMERICANA DE EDUCACIÓN 

 

 

 

- 231 - 

 

 
Denominación de la actividad: “Las industrias de mi pueblo” 

Objetivo: Conocer las diferentes industrias del pueblo mar-
chenero y sus diferentes productos 

Temporalización o duración de la actividad: Ø Primera sesión: Viernes 20 de Enero de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 27 de Enero de 2023  
Duración: 40 minutos 

Agrupamiento: Visualización Power Point: grupo clase Juego digital: 
individual 

Materiales o recursos: PDI y ordenadores 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El docente, explicará a los alumnos que Marchena tiene empresas e industrias muy importantes y recono-
cidas a nivel nacional. A través de un Power Point se dará a conocer los diferentes establecimientos, sus lo-
gos y los productos que nos ofrecen. 
v Recurso digital de elaboración propia (Power Point “La Marchena Industrial”): 
https://www.canva.com/design/DAE5w4ltnog/sPsDo5VhODLW_X991WD2og/edit?utm_content=D 
AE5w4ltnog&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

 
Segunda sesión: 
Los alumnos, en el aula de informática, jugarán de forma digital a: “Las industrias de mi pueblo”. En él, tendrán 
que relacionar el logotipo de cada empresa con el producto que vende. De esta forma, el alumnado recordará 
y pondrá a prueba los conocimientos adquiridos en el Power Point. 
v Recurso digital de elaboración propia (Juego interactivo “Las industrias de mi pueblo”): https://es.edu-
caplay.com/juego/11566238-las_industrias_de_mi_pueblo.html 

 
Durante el recreo propondremos a los niños que jueguen a “Las Tiendecitas” donde simularán comprar y ven-
der productos marcheneros. Aprovecharemos la actividad para concienciar sobre la importancia de comprar 
en su barrio. 

 
(Imagen recogida de: El rincón de la frutería - Centro de Educación Infantil Luna en Zaragoza (ceiluna.com) 
Terminaremos colaborando con la campaña: Marchena en tu corazón. “Yo, compro en Marchena”, destinada 
a fomentar las compras en el pueblo. Los niños explicarán a sus familiares la necesidad de comprar en las tien-
das de sus barrios para ayudar a levantar el comercio local y la posibilidad de participar en sorteos como 
premio. 
 

 
(Imagen recogida de: SODEMAR | “MARCHENA EN TU CORAZON”, NUEVA CAMPAÑA EN PRO DEL COMERCIO 
LOCAL.) 
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Denominación de la actividad: “Marchena y su entorno natural” 

Objetivo: - Respetar el entorno natural marchenero. 
- Concienciar sobre la importancia de la reforestación.  
- -Conocer la Vía Verde La Campiña. 

Temporalización o duración de la activi-
dad: 

Ø Primera sesión: Viernes 3 de Febrero de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 10 de Febrero de 2023 
            Duración: mañana entera 

Agrupamiento: Tarea de investigación: en parejas 
Educación Medioambiental y salida a la Vía Verde: 
grupo clase 

Materiales o recursos: Ordenadores, Folios, Lápices y Prismáticos 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
En el aula de informática, los alumnos investigarán sobre el entorno natural marchenero. 
En asamblea, aprovecharemos la transversalidad de “Educación Medioambiental” y concienciaremos al 
alumnado sobre la importancia de cuidar nuestro entorno natural. Por ejemplo, preguntaremos sobre nues-
tro río: ¿Os habéis fijado que el río está muy sucio y lleva poca agua? ¿Qué podemos hacer? 
Para una mayor sensibilización del alumnado se realizará una comparativa del Río Corbones con fotografías 
antiguas y actuales. 
Para finalizar, recogeremos sus propuestas de mejora respecto al entorno natural marchenero y las presen-
taremos en el ayuntamiento al concejal de medioambiente. 

 
Segunda sesión: 
Se realizará una visita a la Vía Verde de Marchena. Pediremos la colaboración del Taller Verde “Ecologistas 
en acción”, para que nos enseñen su magnífica labor de reforestación de la zona. Los niños aprenderán in 
situ el proceso de plantación y riego, plantando diversos árboles y plantas autóctonas. Desde el Taller Verde 
se concienciará y sensibilizará sobre la importancia de “reforestar” y de cuidar nuestra vía verde. 
A continuación, caminaremos hasta el merendero donde los niños podrán observar los olivos de la campiña 
marchenera. El docente recordará el nombre antiguo “Marsena`h”, de origen árabe que significa “Tierra de 
olivos “. Terminaremos la actividad haciendo una parada en el observatorio de aves. Asignaremos por grupo 
unos prismáticos para que los niños puedan contemplar de cerca los cernícalos y palomos marchenero, 
ejemplares únicos de nuestro pueblo. 
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Denominación de la 
actividad: 

“Encuentro gastronómico intercultural” 

Objetivo: Conocer, probar y saber diferenciar los platos típicos del pueblo de Marchena; Así 
como, de otros lugares del mundo 

Temporalización o 
duración de la activi-
dad: 

Ø Primera sesión: Viernes 17 de Febrero de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 24 de Febrero de 2023 
            Duración: mañana completa 
Ø Tercera sesión: Viernes 3 de Marzo de 2023  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Charla, Encuentro gastronómico marchenero e                       intercultural: grupo clase 
Materiales o recur-
sos: 

Pizarra y tizas 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
Nos visitará en clase Francisco Javier Segovia Montero, cocinero y profesor del ciclo superior de Restauración, 
Cocina y Pastelería del IES Isidro de Arcenegui y Carmona. Será el encargado de explicarnos los platos típicos 
de nuestro pueblo, su elaboración y sus orígenes. A continuación y, para afianzar conocimientos, el alum-
nado  irá clasificando en la pizarra los platos típicos de Marchena explicados por el cocinero, según sean 
dulces o salados. 
Segunda sesión: 
Celebraremos en el patio del colegio la actividad: “Encuentro Gastronómico Intercultural”. 
Un día antes del encuentro, el docente comprará con el alumnado dulces del pueblo. Para ello, cogeremos 
el autobús local en la puerta del colegio e iremos bajándonos en cada uno de los establecimientos: Pastele-
ría Corpas, Horno “El Chirri” y Molletes de la calle Cantareros. 
Se aprovechará la transversalidad de las “normas sociales de compra” como: saludar, pedir la vez o coger 
número, decir lo que queremos comprar, pagar y despedirnos; Así como, del conteo para el pago de la com-
pra. 
Finalizaremos la actividad realizando nuestro itinerario de compra. El docente dibujará en la PDI (Pizarra 
Digital Interactiva) el itinerario que han realizado para comprar los dulces. Los niños tendrán que verbalizar 
al docente las diferentes empresas visitadas y sus productos. 

Tercera sesión: 
Para las comidas saladas se pedirá la colaboración de las familias, tanto 
marcheneras como de otras localidades y países que pudieran haber 
en el centro, para que elaboren una receta típica de su pueblo, ciudad 
o país. 
En mesas alargadas colocaremos los diferentes platos con la bandera 
de su lugar. Los niños podrán degustarlos mientras los padres explican 
su lugar de procedencia, ingredientes y modo de elaboración. 
Concluiremos la actividad elaborando nuestro propio recetario con las diferentes comidas degustadas, 
dedicando un capítulo especial a las que se elaboran en el pueblo de Marchena. 
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Denominación de la actividad: “Asociacionismo Marchenero” 

Objetivo: Conocer las diferentes asociaciones de Marchena, su                  di-
rección social y ubicación en el mapa callejero 

Temporalización o duración de la activi-
dad: 

Ø Primera sesión: Viernes 10 de Marzo de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 17 de Marzo de 2023  

Duración: 40 minutos 
Agrupamiento: Confección dípticos y trípticos y Visualización Pdf: 

grupo clase 
Ubicación dirección asociaciones: grupos de 5 

Materiales o recursos: PDI, dípticos y trípticos, mapa callejero 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El docente, explicará a los alumnos las diferentes asociaciones existentes en el pueblo. Se sensibilizará al 
alumnado incidiendo en la importancia de hacerse socio y colaborar con ellas. Para ello, el profesor junto 
con los alumnos llevará a cabo una campaña informativa, confeccionando dípticos y trípticos informativos. 
Finalmente, los alumnos participarán activamente, repartiendo los folletos a sus familiares y vecinos más 
cercanos, dándolas a conocer y promoviendo la inscripción de nuevos socios. 

 
v Recurso digital de elaboración propia (Tríptico Asociacionismo de Salud): 
https://www.canva.com/design/DAE6Ost9WnM/QiUpU9nxnFgzVcD5fyaqxg/edit?utm_content=DA 
E6Ost9WnM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 
Segunda sesión: 
En la pizarra digital se proyectará el Pdf de las asociaciones marcheneras y su dirección social: 
ASOCIACIONES.pdf (marchena.es). Los alumnos traerán el listado de los nuevos socios que hayan conse-
guido y nos pondremos en contacto telefónicamente con las asociaciones para comunicárselo. 
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Denominación de la actividad: “Marchena y su Semana Santa” 

Objetivo: - Conocer las Hermandades de Marchena y sus pasos  
- Conocer las saetas marcheneras 

Temporalización o duración de la 
actividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 24 de Marzo de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 31 de Marzo de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Tercera sesión: Viernes 14 de Abril de 2023  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Búsqueda de información: grupos de 3 
Pasacalle y visita a la Escuela de Saetas: grupo clase 

Materiales o recursos: Ordenadores, Mural, Fotografías, Colores, Tijeras y Pegamento, 
Indumentaria pasacalle 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
En el aula de Informática, se propondrá una actividad investigadora sobre la fiesta grande de Marchena, su 
Semana Santa. El docente formará grupos de 3 y les asignará una de las siete Hermandades del pueblo. Debe-
rán buscar información sobre: el escudo de la hermandad, el día que sale su procesión, de qué iglesia salen, 
el color de los penitentes, la imagen del cristo y de la virgen, etc. 
Segunda sesión: 
Los alumnos confeccionaran los llamados altaritos que emulan a los pasos de semana santa marcheneros. 
En Asamblea los alumnos explicarán qué materiales han utilizado para su realización, el tiempo que les ha 
llevado, de qué hermandad se trata, etc. 
Terminaremos la actividad visitando la escuela de saetas donde saeteros de renombre de nuestra localidad 
interpretarán saetas de diferentes estilos: carceleras, marcheneras, por seguiriyas y por martinete. Los alum-
nos aprenderán a cantar una cuarta del Dulce Nombre de Jesús y les animaremos a que la canten el día del 
pasacalle procesional delante del paso. 

 
Tercera sesión: 
Se realizará un pasacalle procesional en las inmediaciones del colegio. Se les pedirá a las familias que colabo-
ren con la indumentaria y vestimenta asignadas a sus hijos: costalero, cura, mujeres de mantilla, penitentes, 
capataz, monaguillos, guardias civiles y músicos. Para que los niños conozcan las diferentes bandas de cor-
netas y tambores de la localidad, tocarán durante el pasacalle procesional: Villa de Marchena, Castillo de la 
Mota, Agrupación Dulce Nombre, María Santísima de la Palma, etc. 
Previamente, en clase se habrá trabajado la labor y la función de cada uno dentro de la procesión. 
La actividad procesional se grabará en vídeo que se subirá a Youtube para una mayor difusión de la Se-
mana Santa Infantil marchenera. 
Ejemplo de vídeo procesional: Procesión Infantil Colegio Santa Isabel 2019 - YouTube 
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Denominación de la acti-
vidad: 

“Marchena y sus fiestas” 

Objetivo: Conocer las fiestas más emblemáticas de Marchena: Semana Santa, Feria, Cor-
pus Christi, Día de los patrones, Carnaval, Rocío Cabalgata de Reyes y Fiesta de 
la Guitarra 

Temporalización o dura-
ción de la actividad: 

Ø Viernes 21 de Abril de 2023 Duración: Mañana completa 

Agrupamiento: Visita rincones: grupo clase 
Materiales o recursos: Stand por rincones 
Explicación de la actividad: 
En el patio del colegio se crearán diversos rincones dedicados a las diferentes fiestas que se celebran en la 
localidad. Para ello, pediremos a los alumnos que traigan enseres, vestimentas y música relacionadas con 
cada una de ellas. Con lo traído, los niños decorarán los diferentes stands y se realizará un conglomerado de 
actividades relacionadas con las tradiciones de cada festividad. 
Ejemplo de actividades programadas en el stand de La Feria: 
- Concurso de baile de sevillanas 
- Montaje de caseta de feria. 
- Confección de flores de papel y farolillos. 
- Conocer el traje típico de flamenca y el de corto. 
- Montarse en un coche de caballos. 
- Conocer los instrumentos más afines a la feria: La guitarra y las castañuelas. 
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Denominación de la actividad: “Personajes Ilustres Marcheneros” 

Objetivo: Conocer la figura de Pepe Marchena, Coullaut Valera                  e Ignacio 
Camacho 

Temporalización o duración de la acti-
vidad: 

Ø Primera sesión: Viernes 28 de Abril de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 5 de Mayo de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Tercera sesión: Viernes 12 de Mayo de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Cuarta sesión: Sábado 13 de Mayo de 2023 
            Duración: mañana completa 

Agrupamiento Búsqueda de información: en parejas 
Visualización de videos y salidas: en grupo 
 

Materiales o recursos  Pizarra digital, grabadoras, ordenadores, folios y lápices 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
En la primera sesión preguntaremos a los alumnos: ¿Conocéis o sabéis de alguna persona ya sea cantante, 
escultor, poeta… que sea conocido y haya nacido en nuestro pueblo? Con esta pregunta, damos paso a que 
los niños investiguen sobre los personajes ilustres de nuestra localidad. Para ello, en clase de informática bus-
carán información sobre Pepe Marchena, Coullaut Valera e Ignacio Camacho. 
 
Segunda sesión: 
El docente explicará a los niños quién era Pepe Marchena y la gran aportación que hizo al Flamenco. Para 
que el alumnado conozca mejor al personaje se realizará una salida al Parque del Príncipe donde se encuen-
tra la escultura del cantaor. Aprovecharemos para visitar también el museo de la discografía de Pepe Mar-
chena, situado en el Cine Planelles. 
Terminaremos la actividad, afianzando conocimientos y acercándonos un poco más al personaje. El docente 
proyectará el vídeo: Pepe Marchena. Rito y Gegrafía del Cante. - YouTube 
 
Tercera sesión: 
El docente pondrá en el ordenador de clase una fotografía de Coullaut Valera y sus dos obras más relevantes 
como son: el monumento a Bécquer en el parque de María Luisa en Sevilla y Don Quijote y Sancho Panza 
en Madrid. A continuación, visitaremos el museo de Coullaut de Marchena donde nos hablarán de su bio-
grafía y contemplaremos algunas de las obras que el escultor ha dejado en Marchena. 
En la plaza del museo realizaremos un taller de barro con la ayuda de Juanma, profesor de la escuela de 
cerámica de la localidad. Él nos explicará que en Marchena se han encontrado vestigios del S.IX a.C, “La 
cerámica de Montemolín”, reconocida como bien de interés cultural. 
Los alumnos terminarán la actividad practicando la técnica del modelado realizando una imitación de las 
ánforas encontradas en Montemolín. 
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Cuarta sesión: 
El docente explicará a los niños que Ignacio Camacho es licenciado en Filología Hispánica y Periodismo y que 
fue reconocido como “Marchenero del Año” por el Ayuntamiento de Marchena. 
Pediremos la colaboración de la familia para que traigan periódicos de ABC y El Mundo. Los niños en clase, 
y agrupados en pareja, buscarán las columnas escritas por nuestro ilustre marchenero. 
En clase de audiovisuales podrán verle como comentarista político en diversos programas de televisión 
como Espejo Público y Ana Rosa. 
Para finalizar la actividad, se sintonizará con el programa radiofónico Onda Cero Radio donde participa como 
colaborador y los alumnos tendrán la oportunidad de hacerles preguntas sobre su pueblo, Marchena, en di-
recto. 
Los alumnos aprovecharán este medio para contar a los radioyentes lo que han aprendido sobre su pueblo 
en este proyecto y les animarán a que vengan a visitar Marchena. Los demás niños recogerán en grabadoras 
las respuestas del entrevistado para poder publicarlas posteriormente en la página web del colegio. 
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Denominación de la actividad: “Marchena: Salud y Deporte” 

Objetivo: - Conocer al Equipo de Pediatría de Marchena  
- Conocer la importancia de hábitos saludables 
- Visitar los diferentes centros deportivos de la localidad 

Temporalización o duración de la 
actividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 19 de Mayo de 2023  
Duración: 40 minutos 
Ø Segunda sesión: Viernes 26 de Mayo de 2023  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Charla Pediatra y Jornada de Convivencia: grupo clase 
Materiales o recursos: Ropa y material deportivo, Pictogramas, Hoja de registro desa-

yuno y Tabla de ejercicios 
Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
El Equipo de Pediatría del Centro de Salud Ricardo Martínez visitará nuestra aula. Nos explicarán la guía de 
Salud Infantil con temas como: la salud bucodental, el desayuno cardiosaludable y la importancia de hacer 
deporte. Invitarán a los niños a poner en práctica lo aprendido para mejorar su salud proponiendo: 
4.7.1. Registro de frutas para desayuno cardiosaludable 
4.7.2. Pictograma para el correcto cepillado de dientes 
4.7.3. Tabla de ejercicios aeróbicos  
 
Segunda sesión: 
El docente explicará que Marchena cuenta con diferentes centros deportivos: Pabellón Cubierto, Pistas de 
Atletismo, Campo de Fútbol, Rocódromo y Piscina Municipal. Propondremos a las concejalías de Salud y 
de Deporte de Marchena, la intención de llevar a cabo una Jornada Lúdica-Deportiva con la participación de 
todos los colegios de la localidad. 
En esta Jornada de Convivencia se pondrá fin al aprendizaje y formación de la guía de pediatría de la mano 
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Denominación de la actividad: “Marchena Inclusiva” 

Objetivo: - Conocer la Marchena Inclusiva 
- Concienciar y sensibilizar sobre la discapacidad 

Temporalización o duración de la ac-
tividad: 

Ø Primera sesión: Viernes 2 de Junio de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Segunda sesión: Viernes 9 de Junio de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Tercera sesión: Viernes 16 de Junio de 2023  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Búsqueda de información: en parejas 
Elaboración de pictogramas, visita pisos tutelados de ADISMAR, 
tour con bicicletas adaptadas y visualización vídeo: grupo clase 

Materiales o recursos Ordenadores, plastificadora, agenda de “puntos negros”, auto-
bús local y bicicletas adaptadas 

Explicación de la actividad: 
Primera sesión: 
Invitaremos al presidente de la Asociación de Autismo de Marchena que nos hablará del programa ARASAAC 
y de su iniciativa de impulsar la señalización con pictogramas en los establecimientos del pueblo para me-
jorar la comprensión de este colectivo. 
Los alumnos contribuirán con dicha iniciativa confeccionando y coloreando pictogramas, creados por el Centro 
Aragonés para la Comunicación Aumentativa y Alternativa. Explicaremos que es un recurso gratuito con el 
que se pueden descargar y crear nuevos pictogramas. En un panel de clase colocaremos los diferentes pic-
togramas para que los niños se vayan familiarizando con ellos. 
Terminaremos con la actividad “Cuelga tu pictograma”. Para ello, los alumnos irán visitando comercios y 
entregando los pictogramas que serán colgados en una parte visible del mismo para que puedan ser iden-
tificados, fomentando así, el comercio inclusivo. 
 
Segunda sesión: 
Los alumnos visitarán ADISMAR, centro especializado en atender a personas con discapacidad intelectual. Se 
les explicará que Marchena está muy comprometida con la inclusión de personas con capacidades diferen-
tes. 
Programaremos una visita concertada a la nave donde trabajan realizando jabones con aceite reciclado 
“GELU”, y envasando legumbres “El Mallete”. Cada jueves, en el mercadillo del pueblo, dos alumnos de forma 
rotatoria ayudarán a las madres y padres de la asociación a vender sus productos. 
En clase leeremos en el periódico local, “La Voz de Marchena”, la noticia “Experiencia de vida” que se está 
llevando a cabo en el piso de ADISMAR. Se trata de un nuevo reto, una vivienda inclusiva para que cinco 
usuarios del centro ocupacional puedan vivir de manera independiente. 
En Asamblea dejaremos claro que son personas de nuestro pueblo que trabajan con mucha ilusión, luchan 
por sus sueños y necesitan la colaboración de todos los marcheneros. Entre todos elaboraremos una carta de 
bienvenida que titularemos: “Nuestros vecinos ideales”, para felicitarlos por su nuevo proyecto de vida y dar-
les nuestro apoyo. 
Tercera sesión: 
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El docente explicará a los niños que el pueblo de Marchena ha sido reconocido como pueblo sin barreras y 
que está comprometido con el turismo inclusivo. 
A continuación, se proyectará en la pizarra digital el siguiente vídeo: Ciudad monumental sin barreras, Mar-
chena, Sevilla - YouTube 
Terminaremos la actividad organizando una “ruta inclusiva” para concienciar y sensibilizar con la discapacidad 
motora. Para ello, necesitaremos la colaboración de las familias. Cada niño se sentará en una de las bicicletas 
especializadas y con la ayuda de sus padres realizarán un tour por el casco antiguo para que experimenten 
la necesidad de eliminar las barreras arquitectónicas en el pueblo. 
Se les proporcionará una agenda de “puntos negros” para que vayan anotando aquellas calles donde hayan 
tenido más dificultades. Se la entregaremos al finalizar el recorrido al concejal pertinente para posibles mejo-
ras. 
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Denominación de la actividad: “Marchena Solidaria” 

Objetivo: - Conocer la Marchena Solidaria 
- Concienciar y sensibilizar sobre la necesidad de ser soli-
darios con los demás 

Temporalización o duración de la ac-
tividad: 

Ø Primera sesión: Sábado 17 de Junio de 2023  
Duración: mañana completa 
Ø Segunda sesión: Domingo 18 de Junio de 2023  
Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Marcha Solidaria y Mercadillo Solidario: grupo clase 
Materiales o recursos: Dorsal y Set de manualidades 
Explicación de la actividad: 
Para concienciar a los niños sobre la necesidad de ser solidarios, plantearemos las dos sesiones en horario 
no lectivo con el objetivo de que dediquen parte de su tiempo libre a ayudar a los demás. Le llamaremos 
“FINDE SOLIDARIO”. 
Primera sesión: 
La Hermandad de la Vera-Cruz y el Club Atletismo Maratón Marchena nos invitarán a que participemos en 
la SAN SILVESTRE SOLIDARIA, la fiesta del deporte y la solidaridad. Realizaremos la marcha “Corremos con-
tra el hambre”. Los alumnos aportarán 1€ para la inscripción + 1 kilo de alimento no perecedero (legum-
bre, arroz, pasta) para la recogida del dorsal. La recaudación será destinada a los damnificados de la 
guerra de Ucrania. 

 
 
Segunda sesión: 
Se organizará una campaña solidaria para recaudar fondos destinados a la Asociación ANDEX, contribu-
yendo de esta forma a la investigación del cáncer infantil. Para ello, se realizarán diferentes talleres de ma-
nualidades donde los niños crearán sus propios productos que venderán en el MERCADILLO SOLIDARIO. 

 
 

 
 
 
  



 

 

REVISTA IBEROAMERICANA DE EDUCACIÓN 

 

 

 

- 243 - 

 

Actividad de finalización: 

 
Denominación de la actividad: “Marchena, La Bella Desconocida” 

Objetivo: - Mostrar los conocimientos adquiridos sobre Marchena  
- Invitar a turistas a que visiten su pueblo 

Temporalización o duración de la 
actividad: 

Ø Elaboración de la revista digital: Durante el desarrollo del 
Proyecto 
Ø Radio-Televisión Marchena: Viernes 23 de Junio de 2023 
            Duración: mañana completa 

Agrupamiento: Elaboración revista digital: individual con ayuda de las familias 
Pleno Extraordinario: grupo clase 

Materiales o recursos: Ordenadores, Bandas de imposición, cuaderno de propuestas, re-
dacción y carta de compromiso 

Explicación de la actividad: 
El docente explicará a los alumnos que, una vez terminada la investigación sobre su pueblo, deben darlo a 
conocer para cumplir con la misión encomendada por la alcaldesa de Marchena. Para ello, crearemos una 
revista digital denominada: “Marchena, La Bella Desconocida”. Asignaremos a cada alumno una de las te-
máticas trabajadas en el proyecto. Cada niño, con la ayuda de sus padres publicarán una noticia de las vi-
vencias y experiencias aprendidas durante el proyecto. 
Para finalizar el proyecto, contactaremos con la alcaldesa y pediremos un pleno extraordinario infantil tele-
visado con el siguiente orden del día: 
-Tarea de investigación y conocimientos adquiridos en el proyecto: “Conoce tu pueblo, Marchena”. 
-Lectura de la redacción: “Orgulloso de sentirme Marchenero” 
-Problemas detectados en nuestro pueblo y propuesta de mejoras. 
-Carta de compromiso con FITUR para promover el turismo en Marchena 
-Nombramiento de los alumnos como “Alumnos Predilectos de Marchena”. 
-Imposición de bandas de honor. 
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4.8. RECURSOS MATERIALES 

La mayoría de los materiales utilizados en el proyecto serán proporciona-

dos por el centro educativo. 

Se solicitará al Ayuntamiento de Marchena el transporte público (autobús) 

como recurso necesario para las diferentes visitas programadas.  (Ver Anexo 1) 

También se pedirán los permisos para cortar la calle paralela del colegio el 

día del pasacalle procesional y de la marcha solidaria. (Ver Anexo 2) 

Por último, entregaremos la solicitud de Pleno Extraordinario para el nom-

bramiento de “Alumnos Predilectos de Marchena”. (Ver Anexo 3) 

4.9. EVALUACIÓN 

La Orden 5 de agosto de 2008 por la que se desarrolla el Currículo corres-

pondiente a la Educación Infantil en Andalucía señala que la evaluación en la 

etapa de Educación Infantil se entiende como una evaluación global, continua y 

formativa. 

Desde esta perspectiva la evaluación tiene la función de conocer y com-

prender cuáles son los procesos y dinámicas que se han desarrollado a la luz del 

proyecto puesto en marcha.  

Para la evaluación del proyecto “Conoce tu pueblo, Marchena” será nece-

sario evaluar: 

Evaluación del Alumnado (realizada por el docente): 

Instrumentos de evaluación: Trivial inicial, Observación directa, Diario de 

Campo y Escala de Estimación. 

Volveremos a pasar el trivial interactivo de ideas previas con el objetivo de 

conocer los nuevos conocimientos que el alumnado ha adquirido sobre su pueblo. 

De esta forma sabremos si el Proyecto ha tenido éxito. En el caso contrario, nos 

serviría para tomar nota y reformularlo. 

Nos ayudaremos también de nuestra observación directa durante todo el 

proceso. Esta será completada con un Diario de Campo donde recojamos por es-

crito y de forma detallada las dificultades y evoluciones de cada alumno en su día 

a día. Ejemplo: 
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2/12/2022 

Alba: Reconoce la figura de Pepe Marchena pero no sabe qué género musical 
canta. Conoce donde está su estatua en Marchena pero no sabe ubicar su museo 
discográfico. 

También realizaremos una Escala de Estimación donde estableceremos 

una serie de  Criterios o Indicadores y niveles de logro. Ejemplo: 

 

Indicadores Exce-
lente Bueno Regu-

lar 
Defi-

ciente 
Conoce la historia y el origen del pueblo marchenero; Así  como, su 
influencia árabe y romana 

    

Sabe identificar los lugares más significativos del pueblo     
Identifica y valora las manifestaciones artísticas del lugar     
Conoce las comidas típicas marcheneras     
Identifica las industrias marcheneras y sus productos de venta     
Reconoce los personajes ilustres del pueblo     
Respeta el entorno natural de Marchena     
Se muestra concienciado y sensibilizado con la Marchena Inclusiva y 
Solidaria 

    

Participa de forma activa en las actividades de salud y deporte pro-
puestas 

    

Presenta un comportamiento adecuado en las diferentes 
visitas programadas 

    

Desarrolla la capacidad investigadora desde una perspectiva 
reflexiva y crítica 

    

Utiliza un vocabulario vinculado al Proyecto     
 

Tabla 3: Escala de Estimación para la evaluación del alumnado. Fuente: Elaboración propia 

Evaluación del Proyecto (realizada por el docente): 

Instrumento de evaluación: Autoevaluación (Diario de Campo y Análisis 

DAFO) 

Como docentes encargados de la realización del Proyecto, debemos ase-

gurarnos de la idoneidad de las actividades diseñadas y su puesta en marcha en 

el pueblo de Marchena. La autoevaluación y el Análisis DAFO nos permitirán co-

nocer si el proyecto ha tenido éxito. Observaremos si las actividades se ajustan 

a la edad del alumnado, si la temporalización empleada es factible y adaptada a 

las festividades y eventos de la localidad marchenera. También contemplaremos 
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las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas surgidas durante el pro-

yecto. 

Ejemplo Diario de Campo: 

La actividad “Una carta…” les encantó a los niños. Estaban escuchando la carta de la 
alcaldesa muy atentamente. Sin lugar a dudas, es una buena actividad motivacional 
para iniciar nuestro proyecto. 

La actividad de “Personajes Ilustres Marcheneros” les fascinó a los niños. 

Comentaban que se sentían como auténticos periodistas entrevistando a Don Igna-
cio. 

Propuesta de mejora: Los niños propusieron que el colegio contara con su propia emi-
sora de radio. 

Ejemplo Análisis DAFO del Proyecto: 

 
Figura 2. Análisis DAFO del proyecto. Fuente: Elaboración propia 

 

Evaluación de la implicación familiar (realizado por el docente): (Ejemplo adjun-
tado en Anexos) 

Instrumento de evaluación: Escala de Estimación. 

Dado que el Proyecto implica a los padres en la investigación en casa y en la 

realización de la revista digital, será muy importante evaluar su participación en 

él. El docente recogerá las observaciones por escrito a través de una Escala de 

Estimación. 

Ejemplo Escala de Estimación: 
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Indicadores: Mucho Poco Nada 

La familia conoce el proyecto    
La familia conoce la metodología ABP    
La familia ha solicitado tutorías relativas al proyecto    
La familia ha asistido a reuniones grupales de padres-madres sobre el proyecto    
La familia se comunica con el resto de familias para la elaboración de la revista 
digital 

   

La familia se ha implicado en las diferentes tareas investigadoras    
La familia se ha implicado en la indumentaria de la actividad de Servicios Pú-
blicos y del Pasacalle Procesional 

   

La familia se ha implicado en la actividad “Gastronomía Intercultural”    

Tabla 4: Escala de Estimación para la evaluación de la implicación familiar. Fuente: Elaboración 
propia 

 

Evaluación del Proyecto: “Conoce tu pueblo, Marchena” por los alumnos, las fa-
milias y los Marcheneros 

Instrumentos de evaluación: Cuestionario de satisfacción y Revista Digital. 

Pasaremos un cuestionario de satisfacción a las familias con el objetivo de 

conocer su opinión sobre el proyecto. También recogeremos las ideas y aporta-

ciones de los padres. 

La Revista Digital también nos servirá como instrumento de evaluación. La 

primera página la publicará el docente donde explicará detalladamente el pro-

yecto “Conoce tu pueblo, Marchena”. Destinaremos la última página para la eva-

luación del mismo. 

Colgaremos dos Listas de Control, una para conocer la opinión de los alum-

nos y otra para lectores de la revista. 

Ejemplo Cuestionario de satisfacción: 

Marque con un X la puntuación que considere más acorde (1 muy defi-

ciente, 5 excelente): 
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 1 2 3 4 5 

Considera que el Proyecto de “Conoce tu pueblo, Marchena” ha enriquecido la formación 
de su hijo 

     

Considera que su hijo se reconoce como “marchenero”      
Considera que su hijo ha adquirido conocimientos relevantes y nuevos sobre su pueblo      
Considera que las actividades se ajustan a la edad de su hijo      
Considera que las actividades han sido dinámicas y participativas      
Considera que la temporalización del proyecto es la adecuada      
Considera apropiada la metodología basada en proyectos      
Considera que el proyecto ha favorecido la capacidad investigadora de su hijo      

Tabla 5: Cuestionario de satisfacción para las familias. Fuente: Elaboración propia 

Responda a las siguientes preguntas: ¿Qué le ha parecido el Proyecto 

“Conoce tu pueblo, Marchena”? Proponga posibles mejoras. 

Ejemplo Lista de control para los alumnos: 

 SÍ NO 

¿Te han gustado las actividades del Proyecto?   
¿Has aprendido mucho sobre Marchena?   
¿Ha enseñado a tu familia y amigos cosas sobre Marchena?   
¿Te sientes Marchenero y querido en tu pueblo?   

Tabla 6: Lista de control para los alumnos. Fuente: Elaboración propia 

Ejemplo Lista de control para los lectores de la revista: 

 Bien Mal 
¿Cómo evalúa usted el proyecto “¿Conoce tu pueblo, Marchena”?   

Tabla 7: Lista de control para los lectores de la revista. Fuente: Elaboración propia 

5. CONCLUSIÓN 

Dado que el Proyecto no se ha llevado a la práctica, pensamos que sería 

una buena forma de que los niños conozcan su pueblo, Marchena, y lo den a co-

nocer, mejorando la perspectiva holística de su entorno natural. 

Nuestro alumnado irá adquiriendo el concepto de pueblo partiendo de los 

elementos más significativos de su entorno y sintiéndose protagonista del 

mismo. 
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El objetivo general que se planteó conseguir con el desarrollo de este tra-

bajo: “Desarrollar una propuesta didáctica basada en el Aprendizaje basado en 

Proyectos destinada al alumnado del Segundo Ciclo de infantil para comprender 

la importancia del conocimiento del entorno y sentido de pertenencia” se ha con-

seguido con la programación del proyecto “Conoce tu pueblo, Marchena”. 

Esta propuesta fomenta la capacidad investigadora y el espíritu reflexivo y 

crítico del niño, reafirmando que el medio es un magnífico recurso didáctico 

para el aprendizaje del entorno y la adquisición de conductas de respeto y cui-

dado hacia él. Además, las diversas salidas planteadas por la localidad y vincula-

das a los ámbitos social, cultural y natural contribuyen a que el alumnado 

adquiera de modo más complejo la idea de pueblo y que se sienta miembro de él. 

Nuestro proyecto favorecerá la construcción de su propia identidad y el sentido 

de pertenencia a través del entorno natural más cercano. 

Los objetivos específicos planteados se alcanzaron con éxito. La propuesta 

educativa “Conoce tu pueblo, Marchena” se encuadró en el marco legislativo de 

Educación Infantil haciéndose referencia a los objetivos establecidos en esta 

etapa y al área a la que se hacía especial relevancia con el desarrollo del pro-

yecto, Área 2:“Conocimiento del Entorno”. 

Se analizó el Desarrollo Cognitivo del alumnado de 5 años, considerando 

que se encuentran en la Etapa Preoperacional, se ha tenido en cuenta sus capa-

cidades cognitivas para programar y adaptar las actividades de la propuesta a 

sus edades. 

En este artículo se evidencia el ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) 

como la metodología más idónea para la puesta en práctica del proyecto “Co-

noce tu pueblo, Marchena”. A través de esta línea metodológica, se plantean ac-

tividades relacionadas directamente con el aprendizaje experiencial, vinculando 

las ideas y conocimientos previos de los niños sobre su pueblo con la experimen-

tación personal en su entorno social. 

Terminar destacando que nuestra propuesta educativa cumple con los ob-

jetivos de un aprendizaje cooperativo y colaborativo con tareas que requieren 

tanto de la responsabilidad individual como la de grupo, siendo el docente el en-

cargado de estructurar y de determinar el trabajo en algunas de ellas y en otras 

actuando solamente como mero facilitador o guía. 
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7.  ANEXOS  

SOLICITUD DE TRANSPORTE PÚBLICO: 
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PERMISO DE OCUPACIÓN DE VÍA PÚBLICA: 
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SOLICITUD DE PLENO EXTRAORDINARIO: 

 

 

 


